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[bookmark: _Toc3048062][bookmark: _Toc93066125][bookmark: _Toc165546630]Resumo

Este trabalho apresenta um projecto interventivo que tem como objectivo promover estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criactividade na educação infantil. Para alcançar esse objectivo, foram realizadas as seguintes etapas: identificação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, treinamento dos educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade, simulação com os educadores de estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade, monitoramento da implementação das estratégias da ludicidade e avaliação da implementação dessas estratégias. O projecto baseou-se em uma metodologia qualitativa, utilizando procedimentos como consulta bibliográfica para embasar teoricamente as estratégias propostas. Através dessas estratégias, buscou-se identificar formas de utilizar a ludicidade para estimular a criatividade nas crianças. Espera-se que este projecto contribua para a promoção de estratégias que explorem a ludicidade no contexto da educação infantil, de modo a favorecer o desenvolvimento da criactividade nas crianças. Além disso, espera-se que os educadores sejam capacitados e preparados para aplicar essas estratégias, a implementação das estratégias será monitorada e avaliada, com o intuito de verificar sua eficácia e identificar possíveis ajustes para aprimorar sua aplicação. 
Palavras-chave: ludicidade, criatividade, educação infantil, estratégias, desenvolvimento, intervenção.
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[bookmark: _Toc164843055][bookmark: _Toc164844602][bookmark: _Toc165546631]CAPITULO I: INTRODUÇÃO 
1.1. [bookmark: _Toc151998009][bookmark: _Toc164843056][bookmark: _Toc164844603][bookmark: _Toc165546632]Introdução
A educação infantil desempenha um papel fundamental no desenvolvimento integral das crianças, proporcionando-lhes experiências de aprendizagem significativas e estimulantes. Nessa fase, é essencial promover um ambiente que estimule a criatividade, uma habilidade essencial para o pleno desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos indivíduos. Nesse contexto, a ludicidade, entendida como a incorporação de elementos lúdicos e recreativos nas actividades educacionais, tem se mostrado uma estratégia eficaz para potencializar a criatividade nas crianças.
A ludicidade, por meio de jogos, brincadeiras e actividades recreativas, proporciona um espaço seguro e prazeroso para que as crianças possam explorar sua imaginação, expressar ideias e experimentar diferentes soluções para problemas. Ao participarem de actividades lúdicas, as crianças são incentivadas a pensar de forma divergente, a utilizar a imaginação e a criar novas possibilidades, desenvolvendo, assim, habilidades criativas que serão fundamentais ao longo de suas vidas.

Além disso, a ludicidade na educação infantil contribui para o desenvolvimento de outras habilidades essenciais, como a socialização, a autonomia, a resolução de conflitos e a capacidade de trabalhar em equipa. Por meio de brincadeiras e jogos, as crianças aprendem a compartilhar, a respeitar regras, a lidar com frustrações e a interagir de forma colaborativa, fortalecendo suas habilidades sócio-emocionais.

Quanto a sua organização o trabalho esta estruturada da seguinte maneira: no primeiro capítulo apresentamos a Introdução, seguimos com a Problematização posteriormente terá a justificativa e por fim os objectivos. No segundo capítulo apresentamos a fundamentação teórica que sustenta o trabalho, No terceiro capítulo, descrevemos as opções metodológicas que orientaram o nosso projecto, no quarto e último capítulo, descrição e apresentação do projecto.


1.2. [bookmark: _Toc164843057][bookmark: _Toc164844604][bookmark: _Toc165546633]Problematização
A ludicidade desempenha um papel fundamental no desenvolvimento da criatividade nas crianças, independentemente do contexto cultural ou geográfico. O brincar e as actividades lúdicas proporcionam um espaço seguro e estimulante para as crianças explorarem, experimentarem, imaginarem, interagirem e expressarem suas ideias de forma criativa. O brincar contribui para o desenvolvimento cognitivo, emocional, social e físico das crianças, além de promover habilidades como resolução de problemas, pensamento crítico e colaboração.
Apesar de reconhecerem a importância da criatividade no processo educativo, vários educadores não exploram plenamente o potencial da ludicidade para estimular e desenvolver essa habilidade nas crianças. A ludicidade refere-se ao uso de jogos, brincadeiras e actividades lúdicas no ambiente educacional. Essas práticas proporcionam um contexto divertido e envolvente, estimulando o pensamento criativo das crianças. Através da exploração, experimentação e resolução de problemas presentes nas actividades lúdicas, as crianças desenvolvem habilidades como imaginação, flexibilidade cognitiva, pensamento original e capacidade de encontrar soluções inovadoras.
Vários educadores ainda adoptam abordagens tradicionais e conteúdistas, focadas na transmissão de conhecimento de forma passiva. Eles podem não estar familiarizados com o potencial da ludicidade como estratégia educacional ou podem não se sentir capacitados para implementá-la adequadamente. Além disso, a falta de recursos adequados e o excesso de ênfase em resultados académicos podem dificultar a inclusão de práticas lúdicas no currículo.
A falta de utilização adequada da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil pode limitar o potencial das crianças de explorar e desenvolver suas habilidades criativas. A criatividade é uma competência essencial para a vida pessoal e profissional, e sua promoção desde a infância é fundamental para o desenvolvimento integral das crianças.

Conforme nos diz LUCKESI (2005, p. 52) “a ludicidade é um fazer humano mais amplo que se relaciona não apenas à presença das brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento, a atitude do sujeito envolvido na acção, que se refere a um prazer de celebração em função do envolvimento genuíno com a actividade”. Percebe-se, portanto que o lúdico, se refere a uma série de actividades relacionadas ao prazer e ao bem-estar humano. Não apenas o jogo, o brinquedo e a brincadeira estão relacionados á ludicidade, assim como outras actividades que exigem de quem as realiza uma entrega total de mente e corpo.

Com a implementação deste projecto, pretende-se o Promover estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, abordando a importância da ludicidade no desenvolvimento da criatividade. Promover espaços de encontro e diálogo entre educadores, onde possam compartilhar práticas bem-sucedidas, desafios e estratégias relacionadas à utilização da ludicidade no desenvolvimento da criatividade. Isso pode ser realizado através de grupos de estudo, fóruns online ou eventos educacionais. 
No contexto infantil, a criatividade refere-se à capacidade das crianças de pensar de maneira original, expressar-se de forma única e resolver problemas de maneiras inventivas. Envolve explorar, imaginar e criar, muitas vezes por meio do jogo e de actividades lúdicas. Pode-se considerar todo e qualquer processo de invenção onde se cria algo novo, “Considera-se a criatividade como um comportamento produtivo, construtivo, que se manifesta em acções ou realizações.” (LOWENFELD, 1974).

Esses educadores entendem que o jogo e as actividades lúdicas proporcionam um ambiente propício para o desenvolvimento da criatividade, pois permitem que as crianças experimentem, tomem decisões, resolvam problemas de maneira não estruturada e expressem suas ideias de forma livre. Eles reconhecem a importância de equilibrar as actividades académicas com oportunidades de jogo e ludicidade, entendendo que ambas são essenciais para um desenvolvimento infantil saudável e completo.
No entanto, é importante observar que nem todos os centros infantis e educadores têm a mesma compreensão e periodização da ludicidade no desenvolvimento da criatividade. Alguns podem não estar plenamente conscientes dos benefícios da abordagem lúdica ou podem enfrentar desafios específicos que limitam sua capacidade de implementá-la de forma consistente. 
Diante disso pensou-se em desenvolve-se um projecto de intervenção que visa capacitar educadores em estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 

1.3. [bookmark: _Toc164843058][bookmark: _Toc164844605][bookmark: _Toc165546634]Justificativa
A ludicidade desempenha um papel fundamental no desenvolvimento pessoal das crianças, pois permite a expressão livre de suas emoções, ideias e imaginação. O brincar e as actividades lúdicas proporcionam um ambiente seguro e estimulante para as crianças explorarem, experimentarem e desenvolverem sua criatividade. Ao promover a ludicidade na educação infantil, estamos contribuindo para o desenvolvimento integral das crianças, permitindo que elas se tornem indivíduos mais criativos, autónomos e confiantes.

No âmbito profissional, a valorização da ludicidade na educação infantil é essencial para os profissionais que trabalham nessa área. Os educadores precisam compreender a importância do brincar e das actividades lúdicas no desenvolvimento da criatividade das crianças, a fim de planejar e implementar práticas pedagógicas adequadas. Ao reconhecer a influência da ludicidade na educação infantil, os profissionais podem promover um ambiente propício à criatividade, permitindo que as crianças desenvolvam habilidades importantes para seu futuro educacional e profissional.

No âmbito académico, contribui para a produção de conhecimento na área da educação. Compreender como o brincar e as actividades lúdicas podem estimular a criatividade das crianças permite a criação de estratégias e abordagens pedagógicas mais eficazes. Além disso, a investigação nesse tema pode fornecer emboçamento teórico e empírico para a formação de professores e a elaboração de políticas educacionais que valorizem a ludicidade na educação infantil.

No âmbito social, a valorização da ludicidade na educação infantil também tem implicações sociais significativas. Ao promover um ambiente educacional que valorize o brincar e as actividades lúdicas, estamos proporcionando às crianças a oportunidade de desenvolver habilidades sociais, como cooperação, comunicação e resolução de conflitos. Além disso, a ludicidade permite que as crianças explorem diferentes perspectivas, criem narrativas e interajam com o mundo de forma imaginativa. Essas habilidades são essenciais para a formação de cidadãos criativos, críticos e participativos na sociedade.

1.4. [bookmark: _Toc151998012][bookmark: _Toc164843059][bookmark: _Toc164844606][bookmark: _Toc165546635]Objectivos
1.4.1. [bookmark: _Toc164843060][bookmark: _Toc164844607][bookmark: _Toc165546636]Objectivo geral
· Promover estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 
1.4.2. [bookmark: _Toc164843061][bookmark: _Toc164844608][bookmark: _Toc165546637]Objectivos específicos
· [bookmark: _Toc154826840][bookmark: _Toc154827585][bookmark: _Toc154827674]Identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 
· [bookmark: _Toc161066544][bookmark: _Toc162272312][bookmark: _Toc162272449][bookmark: _Toc164843062][bookmark: _Toc164843389][bookmark: _Toc164844539][bookmark: _Toc164844609][bookmark: _Toc164844708][bookmark: _Toc165537491][bookmark: _Toc165537607][bookmark: _Toc165538062][bookmark: _Toc165538271][bookmark: _Toc165546638]Treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
· [bookmark: _Toc161066545][bookmark: _Toc162272313][bookmark: _Toc162272450][bookmark: _Toc164843063][bookmark: _Toc164843390][bookmark: _Toc164844540][bookmark: _Toc164844610][bookmark: _Toc164844709][bookmark: _Toc165537492][bookmark: _Toc165537608][bookmark: _Toc165538063][bookmark: _Toc165538272][bookmark: _Toc165546639][bookmark: _Toc154826842][bookmark: _Toc154827587][bookmark: _Toc154827676]Simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
· [bookmark: _Toc161066546][bookmark: _Toc162272314][bookmark: _Toc162272451][bookmark: _Toc164843064][bookmark: _Toc164843391][bookmark: _Toc164844541][bookmark: _Toc164844611][bookmark: _Toc164844710][bookmark: _Toc165537493][bookmark: _Toc165537609][bookmark: _Toc165538064][bookmark: _Toc165538273][bookmark: _Toc165546640]Monitorar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
· [bookmark: _Toc161066547][bookmark: _Toc162272315][bookmark: _Toc162272452][bookmark: _Toc164843065][bookmark: _Toc164843392][bookmark: _Toc164844542][bookmark: _Toc164844612][bookmark: _Toc164844711][bookmark: _Toc165537494][bookmark: _Toc165537610][bookmark: _Toc165538065][bookmark: _Toc165538274][bookmark: _Toc165546641]Avaliar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil











[bookmark: _Toc151998014][bookmark: _Toc164843066][bookmark: _Toc165546642][bookmark: _Toc151998015]CAPÍTULO II: FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA
A fundamentação teórica, neste projecto, consiste na percepção do tema Promover Estratégias de uso da Ludicidade no Desenvolvimento da Criatividade na Educação infantil. É um estudo bibliográfico de autores como KISHIMOTO (2011), MACEDO (2005), RAU (2007), ANTUNES (2013), entre outros, que compreendem o jogo como um instrumento bastante eficaz, capaz de melhorar o trabalho educacional realizado pelos educadores. 
[bookmark: _Toc165546643]2.1. Estratégias
A estratégia tem como característica a mudança, e é um processo dinâmico e ajustável, à medida que a implementação acontece, detectam-se os pontos que precisam serem pensados e estabelecem as acções que deverão ser realizadas. Existem várias definições de estratégia abordada por diferentes autores.
Para PORTER (1991) estratégia é criar uma posição exclusiva e valiosa, envolvendo um diferente conjunto de actividades. A estratégia está preocupada com objectivos de longo prazo e os meios para alcançá-los, que afectam o sistema como um todo. Esta característica defina a estratégia como o elemento que conecta os objectivos em longo prazo, às metas e acções, dentro de um processo sistémico, que envolve toda a organização, estabelecendo por sua vez, uma ligação com os recursos necessários para sua implementação, sejam monetários, humanos ou de capital.
Segundo OLIVEIRA (2003) define estratégia como um caminho, ou maneira, ou acção formulada e adequada para alcançar, preferencialmente, de maneira diferenciada, os desafios e objectivos estabelecidos, no melhor posicionamento da empresa perante seu ambiente”.
Com base nos conceitos acima descritos chegam a conclusão de chegou a conclusão que estratégias são meios que podemos usar para poder alcançar um certo objectivo de uma maneira diferenciada.
[bookmark: _Toc164843067][bookmark: _Toc165546644]2.2. Criatividade
A criatividade é a capacidade de gerar ideias, soluções ou produtos originais e valiosos. Envolve a combinação única de pensamento divergente, imaginação e a habilidade de transcender padrões convencionais. A criatividade não se limita apenas às artes; ela permeia diversas áreas, impulsionando inovação, resolução de problemas e expressão singular.
Segundo LOWENFELD (1974), a criatividade refere-se à capacidade das crianças de pensar de maneira original, expressar-se de forma única e resolver problemas de maneiras inventivas. Envolve explorar, imaginar e criar, muitas vezes por meio do jogo e de actividades lúdicas. A criatividade na infância é fundamental para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social, permitindo que as crianças descubram o mundo ao seu redor de maneira livre e inovadora.
Pode-se considerar todo e qualquer processo de invenção onde se cria algo novo, “Considera-se a criatividade como um comportamento produtivo, construtivo, que se manifesta em acções ou realizações.” 

[bookmark: _Toc164843068][bookmark: _Toc165546645]2.3. Ludicidade
Segundo LUCKESI (2004) afirma que a actividade lúdica é aquela que propicia à pessoa que a vive, uma sensação de liberdade, um estado de plenitude e de entrega total para essa vivência. “O que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano, quando age ludicamente, vivencia uma experiência plena.
A ludicidade refere-se à natureza lúdica ou recreativa de actividades que envolvem brincadeiras, jogos e outras formas de expressão divertidas. No contexto educacional, especialmente na educação infantil, a ludicidade é incorporada para promover o aprendizado por meio de experiências prazerosa e envolventes. Essas actividades estimulam a imaginação, a socialização e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e motoras, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais dinâmico e eficaz.
Segundo COSTA (2005 apud RAU, 2007) a palavra lúdico “vem do latim ludus e significa brincar. Neste conceito estão incluídos os jogos, brinquedos e brincadeiras bem como todos os envolvidos nessas actividades”. No dicionário eletrónico Significados.com.br, actividade lúdica “é uma actividade de entretenimento, que dá prazer e diverte as pessoas envolvidas.” Nesse conceito também estão relacionados os jogos com o ato de brincar.


[bookmark: _Toc165546646]2.4. Jogos  

Segundo HUIZINGA (1971) define jogo como: uma acção ou actividade voluntária, realizada dentro de certos limites de tempo e lugar, segundo uma regra livremente consentida, mas imperativa, provida de um fim em si, acompanhada de um sentimento de tensão, de alegria e de uma consciência de ser diferente do que se é na vida quotidiana.
Segundo KISHIMOTO (2001), destaca que o jogo é uma actividade que sempre esteve presente em diferentes culturas e sociedades, fazendo parte do desenvolvimento histórico destas. Em algumas, principalmente nas mais primitivas, ele fazia parte dos rituais de passagem de uma fase para outra da vida, da criancice para a adulta, estabelecendo um marco delimitador dessas fases, considerando que algumas habilidades se evidenciavam por meio das regras estabelecidas para os jogos, específicos para este fim.

[bookmark: _Toc165546647]2.5. Jogo e o Lúdico Como Recurso Pedagógico
Na busca por respostas sobre como tornar o ensino agradável tanto para as crianças quanto para os educadores descobrimos que o uso de jogos bem como de actividades lúdicas, como recursos metodológicos, podem ser a saída para melhorar o processo de aprendizagem e tornar o trabalho educacional realizado em nos centros infantis mais dinâmico e prazeroso. “Toda prática pedagógica deve proporcionar alegria as crianças no processo de aprendizagem”. (RAU 2007)

SANTO AGOSTINHO (apud BEMVENUTI 2009) afirma que “o lúdico é eminentemente educativo no sentido em que constitui a força impulsora de nossa curiosidade a respeito do mundo e da vida, o princípio de toda descoberta e toda criação”. É através do lúdico o sujeito toma consciência do seu meio, de tudo que está a sua volta, estabelecendo relações com esse meio, aprendendo com ele através dele.

Segundo LUCKESI (2000) “o que a ludicidade traz de novo é o fato de que quando o ser humano age de forma lúdica vivencia uma experiência plena”, isto é, ele se envolve profundamente na execução da actividade. Sendo assim, o trabalho utilizando a ludicidade pode contribuir para que a criança tenha maior interesse pela actividade e se comprometa com sua realização de forma prazerosa. Os jogos e as brincadeiras são actividades lúdicas que estão presentes em toda atividade humana. Por meio dessas atividades, o indivíduo se socializa, elabora conceitos, formula ideias, estabelece relações lógicas e integra percepções. Essas actividades fazem parte da construção do sujeito.

SANTOS (2011) afirma que a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e não pode ser vista apenas como diversão”. O desenvolvimento do especto lúdico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural [...],facilita os processos de socialização, comunicação, expressão e construção do conhecimento.
Nesse sentido, RAU (2007) corrobora afirmando que “o lúdico é um recurso pedagógico que pode ser mais utilizado, pois possui componentes do cotidiano e desperta o interesse do educando, que se torna sujeito activo do processo de construção do conhecimento”. Através do lúdico, o educador tem a chance de tornar sua prática pedagógica inovadora, pois além de desenvolver actividades divertidas, o educador pode proporcionar situações de interação entre as crianças melhorando a forma de relacionamentos entre os mesmos.
Segundo KISHIMOTO (2011) o uso de jogos educativos com fins pedagógicos, nos leva para situações de ensino-aprendizagem visto que a criança aprende de forma prazerosa e participativa. No que se refere ao aspecto cognitivo, segundo MACEDO, PETTY E PASSOS (2005), o jogo contribui para que a criança adquira conhecimento e desenvolva habilidades e competências. 
[bookmark: _Toc165546648]2.6. Jogo e a Ludicidade Como Actividades Pedagógicas Direcionadas
O uso de jogos e brincadeiras possibilita aos educadores tornarem suas crianças mais dinâmicas, contribuindo para que a aprendizagem se dê espontaneamente. Utilizando o jogo adequadamente, o educador poderá dispor de mais uma estratégia que o auxiliará no planejamento de suas actividades.
Segundo RAU (2007) “o jogo, para ser utilizado como recurso pedagógico, precisa ser contextualizado significativamente para a criança por meio da utilização de materiais concretos e da atenção à sua historicidade.” Isto é, ao definir o jogo ou a actividade lúdica o educador precisa conhecer a funcionalidade do recurso escolhido, sua aplicabilidade e a relação que este recurso pode fazer com o conteúdo trabalhado e os objectivos educacionais pretendidos.

LARA (2005, apud SILVEIRA 2009) corrobora afirmando que “o uso de jogos deve ser concebido como uma actividade que pretende auxiliar a criança a pensar com clareza, desenvolvendo a criactividade e seu raciocínio lógico.” Nesse sentido, o uso de jogos e actividades lúdicas não deve ser utilizado com um fim em si mesmo. Para que tenha uma finalidade pedagógica, o educador precisa ter claro o que pretende com a actividade desenvolvida.

Segundo LOPES (2011), afirma que “as mais variadas metodologias podem ser ineficazes se não forem adequadas ao modo de aprender da criança.” Portanto ao definir o jogo ou qualquer outra actividade lúdica, o educador deve levar em conta a necessidade educacional de suas crianças, adequando sua ação pedagógica ao modo de aprender de suas crianças. “É importante que o educador, ao utilizar o jogo, tenha definidos objectivos a alcançar e saiba escolher o jogo adequado ao momento educativo.” (LOPES 2011).
[bookmark: _Toc165546649]2.7. Como e Quando Usar os Jogos
Os jogos, bem como qualquer outra actividade lúdica dirigida, podem proporcionar um desenvolvimento integral da criança, mas é necessário que todo trabalho a ser desenvolvido seja planejado e tenha objectivos claros e coerentes. Segundo ANTUNES (2013) “os jogos devem ser utilizados somente quando a programação possibilitar e somente quando se constituírem em um auxílio eficiente ao alcance de um objectivo dentro dessa programação.”
O jogo tem relação direta com a diversão. Utilizá-lo como recurso pedagógico pode tornar o processo de aprendizagem em um momento divertido e prazeroso, tanto para a criança quanto para o educador. Nesse sentido, o jogo passa a desempenhar um papel diferente no contexto escolar.
No entanto, apesar de estudos e debates demonstrarem a importância do uso de jogos como recurso pedagógico, muitos educadores ainda veem o jogo como um passatempo, uma actividade inútil sem caráter educativo por parecer uma atividade “não-séria”. Nesse sentido, o educador precisa rever seus conceitos e compreender que o jogo, quando adequado ao processo educativo, torna-se uma ferramenta com grande possibilidade de ensino. Nesse contexto Silveira (2009) corrobora afirmando que “[...] espera-se que o educador faça um uso mais consciente dos jogos e não os considere apenas um passatempo.”

[bookmark: _Toc165546650][bookmark: _Toc102886514]2.8. Classificações dos Jogos
Os jogos são actividades universais e múltiplas, adaptados e usados de acordo com o meio social e contexto histórico em que estão inseridos. Essa diversidade e multiplicidade dificultam sua classificação. Alguns autores procuram classificá-lo segundo suas características, aplicação, áreas ou campo de execução, de acordo com suas teorias.

[bookmark: _Toc165546651]2.8.1. Classificações dos Jogos Conforme Sua Estrutura – PIAGET (1995)

PIAGET (apud MACEDO 1995) classifica os jogos em três categorias que são subsequentes: o exercício, o símbolo e a regra. Essas estruturas, segundo MACEDO (1995) se caracterizam de acordo com sua forma de assimilação.
Na tabela 1, as categorias de jogos segundo Piaget, suas características e a relação de cada um com a aprendizagem escolar

Tabela 1: Classificações dos jogos conforme sua estrutura – Piaget
	Categorias
	Características
	Relação com a aprendizagem

	


Jogos de exercício
	-Forma de assimilação Funcional ou repetitiva;
-A repetição como forma de Satisfação e prazer;
-Contribui para formação de Hábitos.
	-A repetição como recurso de Aprendizagem;
-A repetição é Matriz para a regularidade que é Fundamental para a aprendizagem;

	


Jogos Simbólicos
	-Forma de assimilação Deformante;
-A analogia como característica Principal;
-Tem função explicativa.
	-Produtora de linguagem E convenções;
-Possibilita a compreensão da teoria (o como e o porquê das coisas)

	
Jogos de Regra
	-Forma de assimilação Recíproca e coletiva;
-Repetição e Regularidade
	-Desenvolve habilidades como Atenção, concentração, memória, Raciocínio.



Segundo MACEDO (1995) “quem joga pode chegar ao conhecimento, pelas características do jogo, pelos exercícios, símbolos e regras”. Conhecer as categorias dos jogos e suas características possibilita ao educador fazer uma melhor adequação desse instrumento, enquanto recurso pedagógico. Compreender as categorias dos jogos e suas contribuições para a aprendizagem possibilita ao educador identificar as necessidades educacionais de suas crianças e com isso planejar suas actividades, selecionando os jogos de acordo com o conteúdo e conhecimento que se pretende trabalhar.

[bookmark: _Toc165546652]2.8.2. Classificações dos jogos segundo LARA (2005)
Segundo LARA (2005 apud SILVEIRA 2009) afirma que “o uso de jogos deve ser concebido como uma actividade que pretende auxiliar a criança a pensar com clareza, desenvolvendo sua criatividade e seu raciocínio lógico.” 
A tabela 2 apresenta os diferentes tipos de classificação dos jogos segundo essa autora:
	Tipos de jogos
	Função Pedagógica

	

Jogos de construção
	São os jogos apresentados as crianças para introduzir um assunto ou conteúdo novo, desconhecido. Eles apresentam situações e necessitam de conhecimentos que as crianças ainda não apreenderam.

	

Jogos de treinamento
	Servem para que as crianças utilizem várias vezes um conhecimento já adquirido. Servem como exercícios de repetição que ajudam as crianças a compreender outros modos de resolução. Podem ser usados como uma forma de verificar o que as crianças aprenderam.

	Jogos Estratégicos

	Servem para auxiliar as crianças a desenvolver habilidades de estratégia “para realizar as melhores jogadas”. Exige que as crianças elaborem estratégias e pense em diferentes possibilidades de jogadas para executar.

	Jogos de Aprofundamento
	Auxiliam a criança a aprofundar o conhecimento já adquirido.

	


Fonte: Adaptado de Silveira (2009)
Para MACEDO (1995) “quem joga pode chegar ao conhecimento pelas características do jogo, pelos exercícios, símbolos e regras.” Conhecer os diferentes tipos de jogos, suas aplicações, o papel de cada um na formação do sujeito é importante para que o educador, ao adoptar esse instrumento como recurso pedagógico, saiba como utilizá-los de forma adequada, explorando o potencial desses instrumentos como facilitadores da aprendizagem.

Todos os jogos mencionados podem fazer parte da ludicidade, pois a ludicidade se refere à actividade lúdica, ou seja, aquela que envolve diversão, prazer e entretenimento. A ludicidade está presente em diferentes tipos de jogos e actividades recreativas, mais os jogos que fazem parte da minha ludicidade são: 
· Os jogos de exercício: são uma excelente maneira de promover a actividade física e o desenvolvimento motor das crianças na educação infantil. Eles ajudam a fortalecer os músculos, a desenvolver a coordenação motora e a melhorar a saúde geral das crianças. Além disso, os jogos de exercício também podem ser usados para ensinar habilidades sociais, trabalho em equipa e respeito mútuo. 
Exemplo: corrida de saco, pega-pega, dança das cadeiras, jogo da amarelinha, estafetas: caça ao tesouro. 
· Os jogos simbólicos: esses jogos desempenham um papel importante no desenvolvimento cognitivo, social e emocional das crianças na educação infantil. eles permitem que as crianças explorem papéis, usem a imaginação e desenvolvam habilidades de comunicação e interação social. 
Exemplo: brincadeira de casinha, brincadeira de médico, brincadeira de super-herói
· Os jogos de construção: são uma óptima actividade para a educação infantil, pois ajudam no desenvolvimento da criatividade, coordenação motora, habilidades espaciais e resolução de problemas. Eles permitem que as crianças explorem conceitos de engenharia, arquitetura e construção de forma prática e divertida. 
Exemplo: Blocos de construção, quebra-cabeças, construção com materiais reciclados, construção com areia ou massa de modelar.
[bookmark: _Toc142288270][bookmark: _Toc151998016][bookmark: _Toc164843069][bookmark: _Toc165546653][bookmark: _Toc102886530]CAPÍTULO III: METODOLOGIA
De acordo com LAKATOS & MARCONI (1992) a metodologia é um conjunto das actividades sistemáticas e racionais que, com maior segurança e economia, permite alcançar o objectivo, conhecimentos válidos e verdadeiros, traçando o caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisões do cientista”.   
[bookmark: _Toc164843070][bookmark: _Toc165546654]3.1. Método de intervenção 
[bookmark: _Toc53079838][bookmark: _Toc102886537]A metodologia escolhida e utilizada para o presente projecto insere-se numa metodologia qualitativa, centrada, principalmente, em procedimentos interpretativos. BOGDAN e BIKLEN (1994) encaram a designação ‘investigação qualitativa’ como um termo genérico, onde estão incluídas estratégias de investigação com determinadas características. Os dados recolhidos são designados como qualitativos e são sobretudo descritivos, relacionados com pessoas, locais e conversas. Os mesmos autores referem, também, que as questões que se levantam são formuladas com o objectivo de investigar os fenómenos em contexto natural e na sua complexidade.

[bookmark: _Toc152232936][bookmark: _Toc92187311]No que diz respeita as técnicas, a proponente ira usar a observação, o seminário e, a entrevista. A Para atingir esses objetivos, as seguintes abordagens podem ser aplicadas dessa forma, a entrevista no momento treinamento dos educadores, a observação será aplicada momento de simulação das actividades e o seminário será aplicado no momento de avaliação. 

[bookmark: _Toc142288272][bookmark: _Toc164843071][bookmark: _Toc165546655]3.2. Fases de implementação do projecto de intervenção
A realização deste projecto obedecerá as seguintes fases: 
1ª Fase: Contacto com o centro: Nesta primeira fase iremos contactar a instituição para apresentar o projecto. Esta fase consiste também na apresentação e identificação dos tipos de actividades a serem apresentadas nas instituições de infância, desde as actividades diárias até as semanais que decorrem no Centro Infantil para desenvolvimento da criatividade das crianças, onde iremos realizar as seguintes actividades: apresentação do projecto aos educadores, realizar actividades com os educadores, realização da observação das actividades dos educadores e, fazer levantamento das actividades dos educadores.
[bookmark: _Toc162272327][bookmark: _Toc162272464][bookmark: _Toc164843072][bookmark: _Toc164843405][bookmark: _Toc164844627][bookmark: _Toc164844726][bookmark: _Toc165537509][bookmark: _Toc165537625][bookmark: _Toc165538080][bookmark: _Toc165538289][bookmark: _Toc165546656]2ª Fase: Capacitação: Nesta fase visa em treinar e simular com os educadores em matérias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil. Esta fase permite conhecer as actividades bem como o seu potencial para o desenvolvimento da criatividade da criança. Para tal, iremos proporcionar momentos com dinâmicas e interacção entre educadores e crianças, realizar reuniões com os educadores e ensino fundamental para alinhar as acções de ambas as etapas, realizar palestra sobre a importância do uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade da criança, realizar grupos de intercâmbio entre educadores. 
Nesta fase usaremos aqui a observação e análise de actividades que serão simuladas pelos educadores que estarão na capacitação, para terminarmos esta fase iremos realizar encontros diários que culminarão com a produção de relatórios semanais.
[bookmark: _Toc164843073]3ª Fase: Intervenção – Esta fase do projecto consiste na monitoria e avaliação das actividades de acordo com o progresso da implementação das actividades de intervenção. Esta fase ira culminar com a apresentação das acções dos educadores, também teremos interacções entre educador de infância, com a elaboração do relatório que vai explicar que resultados serão obtidos durante a intervenção pedagógica no Centro Infantil Comunidade Momentânea, em relação à avaliação, os educadores e serão entrevistados para aferir uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade da criança. 
[bookmark: _Toc165546657][bookmark: _Toc83207363][bookmark: _Toc105337681][bookmark: _Toc142288275][bookmark: _Toc164843075] 3.3. Grupo-alvo 	
De acordo com GIL (1999:99), o termo "população" é utilizado para se referir ao conjunto total de habitantes de um determinado lugar que possuem características específicas em relação ao fenômeno em análise. No entanto, o grupo-alvo deste projecto é educador do 1º ao 5º ano de vida do Centro Infantil Comunidade Momentânea.
[bookmark: _Toc53079839][bookmark: _Toc142288284][bookmark: _Toc93066149][bookmark: _Toc85151609]A escolha dessas pessoas como grupo-alvo se justifica pelo facto de que são os educadores responsáveis por trabalhar diretamente com as crianças na faixa etária em questão. Eles desempenham um papel fundamental no desenvolvimento da criatividade das crianças.
[bookmark: _Toc93066150][bookmark: _Toc142288273][bookmark: _Toc165546658]3.4. Estratégias de implementação
Para a implementação desse projecto de intervenção no Centro Infantil Comunidade Momentânea far-se-á ao uso das seguintes estratégias:

1ª Estratégia: Como primeira estratégia iremos explicar a importância do projecto de intervenção para levar as crianças a ter um bom desenvolvimento da criatividade na educação infantil, e o mesmo plano será partilhado as autoridades da educação para por sua vez enviarem os técnicos que farão o acompanhamento da implementação do projecto.
.
2ª Estratégia: Na implementação do projecto iremos promover estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil com a finalidade de identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, monitorar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil e, avaliar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil, terão a oportunidade de participar nas diferentes situações de implementação e garantia de conclusão do projecto os educadores, a Direcção do Centro Infantil Comunidade Momentânea e encarregados de educação.









[bookmark: _Toc165546659]CAPITULO IV: APRESENTAÇÃO DESCRIÇÃO DO PROJECTO
[bookmark: _Toc165546660][bookmark: _Toc140826968][bookmark: _Toc141642590][bookmark: _Toc141696144][bookmark: _Toc142038856][bookmark: _Toc142076579][bookmark: _Toc142288277]4.1. Actividade para objectivo  
[bookmark: _Toc152062347][bookmark: _Toc152657008][bookmark: _Toc152657259][bookmark: _Toc153955927][bookmark: _Toc153956116][bookmark: _Toc162272337][bookmark: _Toc162272474][bookmark: _Toc164843080][bookmark: _Toc164843413][bookmark: _Toc164844629][bookmark: _Toc164844728][bookmark: _Toc165537511][bookmark: _Toc165537628][bookmark: _Toc165538084][bookmark: _Toc165538226][bookmark: _Toc165538294][bookmark: _Toc165546661]Tabela 3: Actividades
	Objectivo específico 1: Identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	

Actividades 1
	1. 1. Apresentação do projecto aos educadores

	
	1.2.Apresentação de diferentes estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
	1. 3.Realização de observação das actividades dos educadores

	
	1.4 Realização de actividades junto com os educadores

	

	[bookmark: _Toc162272338][bookmark: _Toc162272475][bookmark: _Toc164843081][bookmark: _Toc164843414][bookmark: _Toc164844630][bookmark: _Toc164844729][bookmark: _Toc165537512][bookmark: _Toc165537629][bookmark: _Toc165538085][bookmark: _Toc165538227][bookmark: _Toc165538295][bookmark: _Toc165546662]Objectivo específico 2: Treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	


Actividades 2
	2.1 Realização de palestras de sensibilização sobre as estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade

	
	2.2 Realização de seminário sobre uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade da criança 

	
	2.3 Realização reuniões sobre a importância da ludicidade no desenvolvimento da criatividade das crianças 

	
	2.4 Realização de intercâmbio entre educadores sobre o uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade

	

	[bookmark: _Toc162272339][bookmark: _Toc162272476][bookmark: _Toc164843082][bookmark: _Toc164843415][bookmark: _Toc164844631][bookmark: _Toc164844730][bookmark: _Toc165537513][bookmark: _Toc165537630][bookmark: _Toc165538086][bookmark: _Toc165538228][bookmark: _Toc165538296][bookmark: _Toc165546663]Objectivo específico 3 Simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	

Actividades 3
	3.1 Apresentação das diferentes estratégias do uso da ludicidade para o desenvolvimento da criatividade das crianças 

	
	3.2 Proporcionar momentos com dinâmicas e interacção entre educadores

	
	3.3 Simulação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
	3.4 Apresentação dos resultados das actividades simuladas

	

	[bookmark: _Toc162272340][bookmark: _Toc162272477][bookmark: _Toc164843083][bookmark: _Toc164843416][bookmark: _Toc164844632][bookmark: _Toc164844731][bookmark: _Toc165537514][bookmark: _Toc165537631][bookmark: _Toc165538087][bookmark: _Toc165538229][bookmark: _Toc165538297][bookmark: _Toc165546664]Objectivo específico 4: Monitorar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	

	



Actividades 4
	4.1 Implementação das actividades junto com os educadores 

	
	4.2 Observação dos educadores na implementação das estratégias ludicidade para o desenvolvimento da criatividade

	
	4.3 Realização de encontros diários com educadores 

	
	4.4 Realização de relatórios semanais  

	

	[bookmark: _Toc162272341][bookmark: _Toc162272478][bookmark: _Toc164843084][bookmark: _Toc164843417][bookmark: _Toc164844633][bookmark: _Toc164844732][bookmark: _Toc165537515][bookmark: _Toc165537632][bookmark: _Toc165538088][bookmark: _Toc165538230][bookmark: _Toc165538298][bookmark: _Toc165546665]Objectivo específico 5: Avaliar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Actividades 5
	5.1 Realização de reunião final

	
	5.2 Realização de entrevista aos educadores para aferir deles o grau de satisfação e compreensão da implementação das estratégias 

	
	5.3Apresentação dos resultados das actividades de implementação das estratégias 

	
	5.4Realização de relatório final de implementação do projecto














[bookmark: _Toc151631631][bookmark: _Toc153956117][bookmark: _Toc164843085][bookmark: _Toc165546666]4.2. Cronograma das Actividades
[bookmark: _Toc140826970][bookmark: _Toc141642592][bookmark: _Toc141696146][bookmark: _Toc142038858][bookmark: _Toc142076581][bookmark: _Toc142288279][bookmark: _Toc162293005][bookmark: _Toc162293474][bookmark: _Toc163814335][bookmark: _Toc163820922][bookmark: _Toc165537517][bookmark: _Toc165537634][bookmark: _Toc165538090][bookmark: _Toc165538232][bookmark: _Toc165538300][bookmark: _Toc165546667][bookmark: _Toc142288280][bookmark: _Toc153956118][bookmark: _Toc164843086]Tabela 4: Cronograma de Actividades
	Objectivo/Actividades 
	Data

	Objectivo específico 1: Identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
Inicio
	
Fim

	



Actividade 1
	1.1 Apresentação do projecto aos educadores.
	06/05/2024
	06/05/2024

	
	1.2 Apresentação de diferentes estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
07/05/2024
	
07/05/2024

	
	1. 3 Realização de observação das actividades dos educadores
	
08/05/2024
	
08/05/2024

	
	1.4. Realização de actividades junto com os educadores
	
09/05/2024
	
09/05/2024

	Objectivo 
	Data

	Objectivo específico 2: Treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
Inicio
	
Fim

	



Actividade 2
	2.1 Realização de palestras sobre as estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade
	13/05/2024
	13/5/2024


	
	2.2 Realização de seminário sobre uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade da criança
	
14/05/2024
	
14/05/2024

	
	2.3 Simulação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
15/05/2024
	
15/05/2024

	
	2.4 Realização de intercâmbio entre educadores sobre o uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade 
	
16/4/2024
	
16/05/2024

	Objectivo 
	Data

	Objectivo específico 3: Simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
Inicio
	
Fim

	


Actividade 3
	3.1 Apresentação das diferentes estratégias do uso da ludicidade para o desenvolvimento da criatividade das crianças
	   10/06/2024
	10/06/2024

	
	3.2 Proporcionar momentos com dinâmicas e interacção entre educadores
	  11/06/2024
	11/06/2024

	
	3.3 Simulação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	   12/06/2024
	12/06/2024

	
	3.4 Apresentação dos resultados das actividades simuladas
	  13/06/2024
	13/06/2024

	Objectivos 
	Data

	Objectivo específico 4: Monitorar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	
Inicio
	
Fim

	


Actividade 4
	4.1 Implementação das actividades junto com os educadores
	18/06/2024
	18/06/2024

	
	4.2 Observação dos educadores na implementação das estratégias ludicidade para o desenvolvimento da criatividade
	19/06/2024
	19/06/2024

	
	4.3 Realização de encontros diários com educadores
	20/06/2024
	20/06/2024

	
	4.4 Realização de relatórios semanais  
	21/06/2024
	22/06/2024

	Objectivos 
	Data

	Objectivo específico 5: Avaliar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	Inicio
	Fim

	
Actividade 5

	5.1Realização de reunião final
	02/07/2004
	02/07/2004

	
	5.2.Realização de entrevista aos educadores 
	03/07/2004
	03/07/2004

	
	5.3Apresentação dos resultados das actividades de implementação das estratégias
	04/07/2004
	04/07/2004

	
	5.4Realização de relatório final de implementação do projecto
	05/07/2004
	06/07/2004


[bookmark: _Toc165546668]4.3. Recursos Materiais e Humanos
[bookmark: _Toc92187312][bookmark: _Toc140826972][bookmark: _Toc141642594][bookmark: _Toc141696148][bookmark: _Toc142038860][bookmark: _Toc142076583][bookmark: _Toc142288281][bookmark: _Toc151793311][bookmark: _Toc151793929][bookmark: _Toc152062350][bookmark: _Toc152657011][bookmark: _Toc152657262][bookmark: _Toc153833401][bookmark: _Toc153955930][bookmark: _Toc153956119][bookmark: _Toc162272344][bookmark: _Toc162272481][bookmark: _Toc164843087][bookmark: _Toc164843420][bookmark: _Toc164844636][bookmark: _Toc164844735][bookmark: _Toc165537519][bookmark: _Toc165537636][bookmark: _Toc165538092][bookmark: _Toc165538234][bookmark: _Toc165538302][bookmark: _Toc165546669]Tabela 5: Recursos Materiais e Humanos
	Objectivo específico 1: Identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 

	
Materiais – 1
	1.1 Exemplar do projecto 

	
	2.2 Guião de Actividades

	
	2.3 Guião de observação 

	
	2.4 Plano de Acção 

	

	[bookmark: _Toc162272345][bookmark: _Toc162272482][bookmark: _Toc164843088][bookmark: _Toc164843421][bookmark: _Toc164844637][bookmark: _Toc164844736][bookmark: _Toc165537520][bookmark: _Toc165537637][bookmark: _Toc165538093][bookmark: _Toc165538235][bookmark: _Toc165538303][bookmark: _Toc165546670]Objectivo específico 2: Treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Materiais – 2
	2.1 Auto falante, camisete, panfletos 

	
	2.2 Sala de reuniões, panfletos, Roll Up, camisetas  

	
	2.3 Sala de Reuniões, guião de actividades

	
	2.4Sala de actividade, manuais, blocos de nota, lápis e água.

	

	[bookmark: _Toc162272346][bookmark: _Toc162272483][bookmark: _Toc164843089][bookmark: _Toc164843422][bookmark: _Toc164844638][bookmark: _Toc164844737][bookmark: _Toc165537521][bookmark: _Toc165537638][bookmark: _Toc165538094][bookmark: _Toc165538236][bookmark: _Toc165538304][bookmark: _Toc165546671]Objectivo específico 3: Simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Materiais – 3
	3.1 Plano de acção e manuais sobre a ludicidade

	
	3.2 Sala de reuniões, Manuais, bloco de nota, lápis 

	
	3.3 Desdobrável do projecto 

	
	3.4 Relatório de actividades

	

	[bookmark: _Toc162272347][bookmark: _Toc162272484][bookmark: _Toc164843090][bookmark: _Toc164843423][bookmark: _Toc164844639][bookmark: _Toc164844738][bookmark: _Toc165537522][bookmark: _Toc165537639][bookmark: _Toc165538095][bookmark: _Toc165538237][bookmark: _Toc165538305][bookmark: _Toc165546672]Objectivo específico4: Monitorar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Materiais – 4


	4.1 Caderno, caneta e Guião de actividades

	
	4.2 Guião de observação

	
	4.3 Sala de reuniões, relatório de actividades

	
	4.4 Guião do relatório 

	

	[bookmark: _Toc162272348][bookmark: _Toc162272485][bookmark: _Toc164843091][bookmark: _Toc164843424][bookmark: _Toc164844640][bookmark: _Toc164844739][bookmark: _Toc165537523][bookmark: _Toc165537640][bookmark: _Toc165538096][bookmark: _Toc165538238][bookmark: _Toc165538306][bookmark: _Toc165546673]Objectivo específico5: Avaliar a implementação das estratégias uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	

Materiais – 5

	5.1 Sala de reuniões, relatórios semanais, bloco de nota, caneta 

	
	5.2 Guião de entrevista, gravador 

	
	5.3 Relatório semanal 

	
	5.4Guião de actividades, guião de relatório



[bookmark: _Toc142288282][bookmark: _Toc153956120][bookmark: _Toc164843092][bookmark: _Toc165546674]4.4. Meios de controlo e avaliação
[bookmark: _Toc92187313][bookmark: _Toc140826974][bookmark: _Toc141642596][bookmark: _Toc141696150][bookmark: _Toc142038862][bookmark: _Toc142076585][bookmark: _Toc142288283][bookmark: _Toc151793313][bookmark: _Toc151793931][bookmark: _Toc152062352][bookmark: _Toc152657013][bookmark: _Toc152657264][bookmark: _Toc153833403][bookmark: _Toc153955932][bookmark: _Toc153956121][bookmark: _Toc162272350][bookmark: _Toc162272487][bookmark: _Toc164843093][bookmark: _Toc164843426][bookmark: _Toc164844642][bookmark: _Toc164844741][bookmark: _Toc165537525][bookmark: _Toc165537642][bookmark: _Toc165538098][bookmark: _Toc165538240][bookmark: _Toc165538308][bookmark: _Toc165546675]Tabela 6: Meios de controlo e avaliação
	Objectivo específico 1: Identificar estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Meios de controlo -1
	1.1 Fotografias e Vídeo 

	
	2.2 Lista de presença 

	
	3.3 Guião de observação  

	
	4.4 Vídeo 

	

	[bookmark: _Toc162272351][bookmark: _Toc162272488][bookmark: _Toc164843094][bookmark: _Toc164843427][bookmark: _Toc164844643][bookmark: _Toc164844742][bookmark: _Toc165537526][bookmark: _Toc165537643][bookmark: _Toc165538099][bookmark: _Toc165538241][bookmark: _Toc165538309][bookmark: _Toc165546676]Objectivo específico 2: Treinar os educadores em matérias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Meios de controlo – 2
	2.1 Lista de presença

	
	2.2 Lista de presença

	
	2.3 Lista de presença

	
	2.4 Lista de presença

	

	[bookmark: _Toc162272352][bookmark: _Toc162272489][bookmark: _Toc164843095][bookmark: _Toc164843428][bookmark: _Toc164844644][bookmark: _Toc164844743][bookmark: _Toc165537527][bookmark: _Toc165537644][bookmark: _Toc165538100][bookmark: _Toc165538242][bookmark: _Toc165538310][bookmark: _Toc165546677]Objectivo específico 3: Simular com os educadores em estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Meios de controlo – 3
	3.1 Fotografias e vídeos 

	
	3.2 Lista de presença

	
	3.3 Vídeos

	
	3.4 Relatório

	

	[bookmark: _Toc162272353][bookmark: _Toc162272490][bookmark: _Toc164843096][bookmark: _Toc164843429][bookmark: _Toc164844645][bookmark: _Toc164844744][bookmark: _Toc165537528][bookmark: _Toc165537645][bookmark: _Toc165538101][bookmark: _Toc165538243][bookmark: _Toc165538311][bookmark: _Toc165546678]Objectivo específico 4: Monitorar a implementação das estratégias uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	
Meios de controlo – 4
	4.1 Lista de presença  

	
	4.2 Relatório e Vídeos 

	
	4.3 Relatório

	
	4.4 Relatório

	

	[bookmark: _Toc162272354][bookmark: _Toc162272491][bookmark: _Toc164843097][bookmark: _Toc164843430][bookmark: _Toc164844646][bookmark: _Toc164844745][bookmark: _Toc165537529][bookmark: _Toc165537646][bookmark: _Toc165538102][bookmark: _Toc165538244][bookmark: _Toc165538312][bookmark: _Toc165546679]Objectivo específico5: Avaliar a implementação das estratégias uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	

[bookmark: _Toc152062353][bookmark: _Toc152657014][bookmark: _Toc152657265][bookmark: _Toc153833404][bookmark: _Toc153955933][bookmark: _Toc153956122][bookmark: _Toc162272355][bookmark: _Toc162272492][bookmark: _Toc164843098][bookmark: _Toc164843431][bookmark: _Toc164844647][bookmark: _Toc164844746][bookmark: _Toc165537530][bookmark: _Toc165537647][bookmark: _Toc165538103][bookmark: _Toc165538245][bookmark: _Toc165538313][bookmark: _Toc165546680]Meios de controlo –
[bookmark: _Toc151984769][bookmark: _Toc152062354][bookmark: _Toc152657015][bookmark: _Toc152657266][bookmark: _Toc153833405][bookmark: _Toc153955934][bookmark: _Toc153956123][bookmark: _Toc162272356][bookmark: _Toc162272493][bookmark: _Toc164843099][bookmark: _Toc164843432][bookmark: _Toc164844648][bookmark: _Toc164844747][bookmark: _Toc165537531][bookmark: _Toc165537648][bookmark: _Toc165538104][bookmark: _Toc165538246][bookmark: _Toc165538314][bookmark: _Toc165546681]5
	[bookmark: _Toc151984770][bookmark: _Toc152062355][bookmark: _Toc152657267][bookmark: _Toc153955935][bookmark: _Toc153956124][bookmark: _Toc162272357][bookmark: _Toc162272494][bookmark: _Toc164843100][bookmark: _Toc164843433][bookmark: _Toc164844649][bookmark: _Toc164844748][bookmark: _Toc165537532][bookmark: _Toc165537649][bookmark: _Toc165538105][bookmark: _Toc165538247][bookmark: _Toc165538315][bookmark: _Toc165546682]5.1. Fotografia  

	
	[bookmark: _Toc151984771][bookmark: _Toc152062356][bookmark: _Toc152657268][bookmark: _Toc153955936][bookmark: _Toc153956125][bookmark: _Toc162272358][bookmark: _Toc162272495][bookmark: _Toc164843101][bookmark: _Toc164843434][bookmark: _Toc164844650][bookmark: _Toc164844749][bookmark: _Toc165537533][bookmark: _Toc165537650][bookmark: _Toc165538106][bookmark: _Toc165538248][bookmark: _Toc165538316][bookmark: _Toc165546683]5.2 Guião de entrevista

	
	[bookmark: _Toc151984772][bookmark: _Toc152062357][bookmark: _Toc152657269][bookmark: _Toc153955937][bookmark: _Toc153956126][bookmark: _Toc162272359][bookmark: _Toc162272496][bookmark: _Toc164843102][bookmark: _Toc164843435][bookmark: _Toc164844651][bookmark: _Toc164844750][bookmark: _Toc165537534][bookmark: _Toc165537651][bookmark: _Toc165538107][bookmark: _Toc165538249][bookmark: _Toc165538317][bookmark: _Toc165546684]5.3 Relatório 

	
	[bookmark: _Toc151984773][bookmark: _Toc152062358][bookmark: _Toc152657270][bookmark: _Toc153955938][bookmark: _Toc153956127][bookmark: _Toc162272360][bookmark: _Toc162272497][bookmark: _Toc164843103][bookmark: _Toc164843436][bookmark: _Toc164844652][bookmark: _Toc164844751][bookmark: _Toc165537535][bookmark: _Toc165537652][bookmark: _Toc165538108][bookmark: _Toc165538250][bookmark: _Toc165538318][bookmark: _Toc165546685]5.4 Relatórios



[bookmark: _GoBack][bookmark: _Toc429915313][bookmark: _Toc80966227][bookmark: _Toc78810718][bookmark: _Toc85151611][bookmark: _Toc93066152][bookmark: _Toc142288285][bookmark: _Toc164843076][bookmark: _Toc165546686][bookmark: _Toc142288289][bookmark: _Toc162272365][bookmark: _Toc162272502]4.5. Beneficiários
· [bookmark: _Toc140826711][bookmark: _Toc140826980][bookmark: _Toc141641917][bookmark: _Toc141642333][bookmark: _Toc141642602][bookmark: _Toc141696156][bookmark: _Toc142038865][bookmark: _Toc142076588][bookmark: _Toc142288286][bookmark: _Toc162272332][bookmark: _Toc162272469][bookmark: _Toc164843077][bookmark: _Toc164843410][bookmark: _Toc164844654][bookmark: _Toc164844753][bookmark: _Toc165537537][bookmark: _Toc165537654][bookmark: _Toc165538110][bookmark: _Toc165538252][bookmark: _Toc165538320][bookmark: _Toc165546687]Direção do Centro Infantil Comunidade Momentanea 
· Responsáveis pedagógicos;
· Educadores;
· Criancas.
[bookmark: _Toc165546688][bookmark: _Toc164843104]4.6. Resultados esperados
Identificadas estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 
Treinados os educadores em matérias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
Simulada com os educadores estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
Monitorada a implementação das estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
[bookmark: _Toc93066155][bookmark: _Toc142288290][bookmark: _Toc164843078]Avaliada a implementação das estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil.
4.7. Analise FOFA
Tabela 7: Análise fofa 
	Forças
	Oportunidades

	1.Existência de educador que possui experiência prévia no ensino para crianças
2.Grupo de facilitadores que dominam as estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade.
	1.Existência de educadores e que não tem domínio de uso de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade
2.A direcção do centro abrir espaço para a implementação do projecto.

	Fraquezas
	Ameaças

	1.Falta de financiamento para a implementação do projecto de intervenção no centro. 
2.Inexistência de uma sala para a execução da capacitação aos educadores.
	1.Não abertura das portas centro pelo director do centro para implementação do projecto.
2.A falta de apoio ou compreensão por parte da instituição.


Fonte: Elaborado pelo Autoa















[bookmark: _Toc142288291][bookmark: _Toc164843105][bookmark: _Toc165546689][bookmark: _Toc92187314]4.8. Orçamentação
[bookmark: _Toc140826976][bookmark: _Toc142038871][bookmark: _Toc142288292][bookmark: _Toc164843106][bookmark: _Toc164843440][bookmark: _Toc164844756][bookmark: _Toc165537540][bookmark: _Toc165537657][bookmark: _Toc165538113][bookmark: _Toc165538255][bookmark: _Toc165538323][bookmark: _Toc165546690]Tabela 8: Orçamento
	Materiais
	Preço unitário
	Qtde.
	Sub total

	1.1
1.2
1.3
1.4
	Exemplar do projecto
	194
	2
	760

	
	Guião de Actividades
	50
	10
	500

	
	Guião de observação
	60
	10
	600

	
	Plano de Acção  
	30
	10
	300

	Subtotal
	2.160,00MT

	

	2.1 

	Megafone portátil 
Camisete
 Panfletos
	6.196
900
450
	2
10
15
	12,394
9,000
6,750

	2.2
	Guião de actividades
	50
	10 
	500

	2.3
	Guião de actividades
	50
	10
	500

	2.4

	Manuais
Blocos de nota
Lápis 
Agua.
	300
600
300
350
	10
1Caixa
1Caixa
1Caixa
	3,000
600
300
350

	Subtotal
	31,794,00 MT 

	

	3.1

	Plano de acção
Manuais 
	30
300
	10
10
	300
3000

	3.2
	Manuais,
Bloco de nota
Lápis
	300
600
300
	10
1Caixa
1Caixa
	3000
600
300

	3.3
	Desdobrável do projecto
	600
	1 Bem.
	600

	3.4
	Relatório de actividades   
	15
	15
	150

	Subtotal
	13,804.00Mt

	

	4.1


	Caderno
Caneta 
Guião de actividades
	350
200
50
	1 Bem.
1 Caixa
10
	350
200
500

	4.2
	Guião de observação 
	50
	10
	500

	4.3
	Relatório de actividades
	50
	10
	500

	4.4
	Guião de actividades 
	50
	10
	500

	Subtotal
	2,550,00Mt

	

	5.1
	Bloco de nota
Caneta
	600
200
	1Caixa
1Caixa
	600
200

	5.2
	Guião de entrevista
Gravador 
	50
3,490
	10
1
	500
3,490

	5.3
	Relatórios semanais 
	50
	10
	500

	5.4
	Guião de actividades
Guião de relatório
	50
50
	10
10
	500
500

	Subtotal    
	6,690,00Mt

	Total                                                                                                             56,998,00Mt
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[bookmark: _Toc165546692]6. Apêndice: Quadro lógico
Tabela 9: Quadro Lógico
	Objec. Estratégico
	Actividades
	Intervenientes
	Responsável 
	Resultados

	Identificar estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 
	Realização de observação de actividades com os educadores, realização de palesta
	Educadores de Infância 
	Proponente 
	Identificadas estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil 

	[bookmark: _Toc165546693]Treinar os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	Realização de treinamento aos educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	Educadores de Infância 
	Proponente 
	Treinados os educadores em matérias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	[bookmark: _Toc165546694]Simular com os educadores em estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	 Faremos a simulações das actividades com os educadores 
	Educadores de Infância 
	Proponente 
	Simuladas com os educadores estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil

	Monitorar a implementação das estratégias da ludicidade
	Realização da observação das actividades simuladas
	Educadores de infância
	Proponente 
	Monitorada a implementação das estratégias da ludicidade 

	[bookmark: _Toc165546695]Avaliar a implementação das estratégias da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil
	Faremos entrevistas aos educadores e gestores que estarão na simulação das actividades de intervenção 
	Educadores de infância 
	Proponente 
	Avaliada a implementação das estratégias de uso da ludicidade no desenvolvimento da criatividade na educação infantil


Fonte: Elaborado pela Autora
